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RAM TEAM
RUHRGERIET

www.ram-team-ruhrgebiet.de

Regelwerk

Die folgenden Bedingungen und Regeln sind flr alle und Teilnehmer
bindend. Jeder Teilnehmer hat sie zu achten und zu befolgen.

Vorwort:

Wahrscheinlich sehen wir alle den Real Action Sport als Hobby und es
scheint eher burokratisch und spiel3erisch alles Mdgliche regeln zu
wollen und uns auch noch in unsere Freizeit einzuschranken, Regeln
aufzustellen und uns selbst an Regeln zu binden. Aber leider hat die
Vergangenheit gezeigt, dass es nicht immer ohne Regeln geht, wenn
mehrere Menschen zusammen kommen. Daher soll dieses Regelwerk
als Wegweiser flir die Zeit dienen, die wir miteinander und unserem
Hobby verbringen.

Abschnitt 1
Allgemeine Regeln

8 1 Gegenstand dieses Regelwerks
und Begriffsbestimmungen

1) Das RAM Team Ruhrgebiet hat sich zum Zwecke des Spieles ,Real
Action Paintball” zusammengeschlossen. Eine besondere
Bedeutung kommt dabei der Einhaltung der geltenden gesetzlichen
Bestimmungen, insbesondere des Waffengesetzes, sowie dem
verantwortungsbewussten Umgang mit den Markern zu. Das RAM
Team Ruhrgebiet verfolgt keinerlei politische- oder militérische Ziele
und pflegt auch keinen Kontakt zu Gruppierungen die dies tun.
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2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

Gegrundet wurdet das RAM Team Ruhrgebiet im Jahr 2006 in
Recklinghausen. Als Griindungsmitglieder gelten ,Cayman® und
,Cico*.

Dieses Regelwerk soll dem RAM Team Ruhrgebiet als Grundlage
fur bestehende Regeln und Bestimmungen dienen und soll die
Organisation des Teams wesentlich erleichtern. Diese Regeln sind
fur alle Mitglieder des RAM Team Ruhrgebiet s, sowie fur alle
Teilnehmer an den Spielen bindend und unbedingt einzuhalten bzw.
zu befolgen.

Real Action Paintball basiert auf einem taktischen Spiel mit
sogenannten Real Action Markern.

Fur das RAM Team Ruhrgebiet gelten als Real Action Marker alle
durch Kaltgase oder Druckluft (HP) angetriebene Schussapparate,
welche Geschosse die durch ihre Beschaffenheit(Form, Material und
Gewicht) nicht dazu geeignet und bestimmt sind Personen zu
verletzen, durch einen Lauf beschleunigen, diese nach vorn
austreten lassen, tber ein Magazin geladen werden und ein
realistisches Vorbild haben.

Eine absolute Ubereinstimmung mit dem Vorbild ist nicht
erforderlich. Die Austrittsenergie, sowie die Beschaffenheit der
Marker regeln sich hierbei nach dem geltenden Recht, insbesondere
des Waiffenrechts. Demnach miussen Real Action Marker durch ein

F) der entsprechenden Prifstelle gekennzeichnet sein.

Entspricht ein Marker, der im Spiel verwendet werden soll nicht oder
nur teilweise den Anforderungen aus Abs. 5, entscheidet die
Teamleitung Uber die Zulassigkeit der Verwendung. Die
Anforderungen die sich aus dem Waffengesetz ergeben, bleiben
hierbei unberthrt.

Nach der Entscheidung der Mitgliederversammlung vom 01.10.2011,
wurde im RAM Team Ruhrgebiet eine Abteilung fir 6 mm Gas-
Blow-Back(GBB) Systeme eingerichtet.

Bei Spielen ist sicherzustellen, dass keine grof3en
Leistungsunterschiede in Prazision und Reichweite der Marker der
teilnehmenden Spieler vorliegen. Das Vermischen wesentlich
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unterschiedlicher Systeme der Marker ist somit zu vermeiden es sei
denn es ist Bestandteil einer Spielvariation.

Bei Trainingseinheiten konnen zur Férderung der
Teamgemeinschaft, sofern im Voraus nicht anders bestimmt, alle
Systeme verwendet werden, die den Anforderungen aus Abs. 5
entsprechen.

8 2 Voraussetzungen und allgemeine Regeln

Teilnehmen darf nur, wer das 18. Lebensjahr vollendet, dieses
Regelwerk zur Kenntnis genommen und durch seine Unterschrift
dessen Regeln und Bestimmungen angenommen hat.

Jeder Teilnehmer darf nur mit einem, den Anforderungen aus § 1
entsprechenden Markierer an dem Spiel teilnehmen.

Jeder Teilnehmer oder Zuschauer eines Spiels hat
eigenverantwortlich in geeigneter Weise Schutzausrtstung,
insbesondere Gesichts- und Augenschutz zu tragen, um
gesundheitlichen Schaden und Verletzungen vorzubeugen oder
diese zu verhindern.

Die Teilnahme an Spielen geschieht auf eigene Gefahr. Das RAM
Team Ruhrgebiet, die jeweils Gelandeverantwortlichen, Betreiber
oder Eigentumer der Gelande oder Spielstatten, sowie andere
Mitspieler sind fur entstehende Schaden nicht haftbar zu machen.

Gegenstanden, die nach dem Waffengesetz oder anderen
Rechtsvorschriften als verboten gelten, dirfen nicht mitgefuhrt oder
gar verwendet werden.

Das Tragen von Landeswappen oder verfassungswidrigen,
religibsen oder verbotenen Zeichen, Symbolen oder Abzeichen ist
untersagt.

Die allgemeinen gesetzlichen Bestimmungen sind uneingeschrankt
gultig und einzuhalten.
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9)

10)

11)

1)
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Auslanderfeindliche oder menschenverachtende AuRerungen oder
Handlungen sind untersagt.

Die Rechte an Bild-, Ton- und Textmaterial, welche dem RAM Team
Ruhrgebiet zur Verwendung zur Verfigung gestellt wurden, kbnnen
durch den Urheber nicht zuriickgenommen werden. Die
Nutzungsrechte bleiben dem RAM Team Ruhrgebiet erhalten.

Das RAM Team Ruhrgebiet erhebt personenbezogene Daten der
Teilnehmer und Mitglieder. Die Angabe der persénlichen Daten
erfolgt freiwillig. Das RAM Team Ruhrgebiet verpflichtet sich, diese
Daten vertraulich zu behandeln und diese keinem Dritten, aul3er auf
richterliche Anordnung, zuganglich zu machen.

Das RAM Team Ruhrgebiet gibt gegentber den Mitgliedern keine
Garantie darauf, dass regelmalig Spiele oder Veranstaltungen
stattfinden.

Abschnitt 2
Das Spiel

8 3 Kleidung und Schutzausristung

Die Kleidung ist nicht vorgeschrieben. Das Tragen von Uniformen,
die im Zusammenhang mit dem 3. Reich stehen oder auf eine
politische Gesinnung schliefl3en lassen, ist nicht erlaubt.

Jeder Spieler hat eigenverantwortlich geeignete Schutzbekleidung
und Ausristung zu tragen, um insbesondere korperlichen Schéaden
und Verletzungen vorzubeugen.

Das Tragen einer Schutzbrille oder einer entsprechenden
Schutzmaske ist Pflicht fur jeden Teilnehmer und Zuschauer eines
Spiels. Die Schutzausrustung sollte durch den Hersteller fir diese
Art der Nutzung freigegeben sein. Dieses sicherzustellen ist
eigenverantwortliche Aufgabe des Nutzers der Schutzausristung.




Stand: Oktober 2013

8 4 Geschosse, Hilfsmittel und Pyrotechnik

1)  Es darf nur mit den handelsiblichen Farb- (Paint-) oder
Pulverkugeln(Powderballs) geschossen werden. Abweichend davon
durfen 6mm Geschosse des GBB Systems aus festem Material sein.
Auch hier sind die handelsublichen ,BB’s“ zu verwenden. Das
Gewicht der Kugeln kann je nach der Leistung des Markers
variieren. Dabei darf jedoch die entsprechende Joulegrenze nicht
uberschritten werden.

2)  Geschosse von GBB Markern, die im Spiel verwendet werden
sollen, durfen grundsatzlich nicht mehr als 2 Joule Austrittsenergie
besitzen. Ausgenommen hiervon sind Marker die als ,Sniper®
eingesetzt werden.

3) Beim Schiel3en aufandere Spieler sind entsprechende
Sicherheitsabstande einzuhalten. Mit Farb- und Pulverkugeln darf
der Abstand nicht geringer als 2 Meter sein. Bei Geschossen aus
einem festen Material (z.B. BB"s) mit einer Austrittsenergie bis 1,0
Joule = 5 Meter, 1,1 - 2,0 Joule = 10 Meter, 2,1 - 3,0 Joule = 20
Meter und bei mehr als 3,0 Joule = 30 Meter Abstand. Unterhalb
dieser Sicherheitsabstédnde muss der Spieler durch Rufen eines
.Bang!“ deutlich machen, dass er hatte schiefsen konnen.

4)  Wahrend des Spiels dirfen keine Kugeln aus Metall oder anderem
Material verschossen werden, welche das Verletzungsrisiko
erhéhen.

5) Als Hilfsmittel gelten hiernach, insbesondere Gegenstande, welche
nicht durch pyrotechnische Mittel sondern durch Co? oder andere
Gase angetrieben werden und dadurch Geschosse beschleunigen
oder eine Knallwirkung haben. Hierzu zahlen insbesondere
Granaten und Minen. Diese drfen verwendet werden, sofern die
rechtlichen Voraussetzungen erfullt sind.

6)  Bei Hilfsmittel mit einer Knallwirkung gilt jeder als markiert der sich
beim Knall im Umkreis von 5 Meter aufgehalten hat. Hilfsmittel
durfen auch unabhangig von dem System der Marker mit BB’s
verwendet werden. In diesem Fall gilt ein Treffer zusatzlich auch
aul3erhalb der 5 Meter.
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Die Verwendung von pyrotechnischen Mitteln regelt sich jeweils
nach den geltenden Gesetzen insbesondere des
Sprengstoffgesetzes und dessen Verordnungen. Insbesondere
durfen demnach nur pyrotechnische Mittel der Kategorie F1, F2, T1
und P1 verwendet werden.

Neben den rechtlichen Vorraussetzungen durfen Hilfsmittel und
pyrotechnische Mittel nur mit Zustimmung des jeweiligen Inhabers
des Hausrechtes verwendet werden.

8 5 Spielregeln

Das Spiel besteht in der Regel aus zwei Mannschaften. Es qilt die
Mitspieler des gegnerischen Teams mit den genannten
Farbkugeln(Balls) oder BB’s zu treffen und somit zu,markieren®.

Ist ein Spieler getroffen, muss er dies durch Ruf oder Handzeichen
deutlich machen. Er scheidet aus der laufenden Runde aus, halt
einen Arm deutlich nach oben und begibt sich zu einem vorher
genannten Sammelpunkt aul3erhalb des Spielbereichs. Ein Platzen
der Kugel ist daftr nicht erforderlich. Dieser Spieler darf dann nicht
weiter markiert werden. Ferner kann auch je nach Spiel
Voraussetzungen flr einen Wiedereinstieg benannt werden.

Das Spiel ist beendet, wenn das vorher besprochene Ziel erreicht
oder alle Spieler eines Teams ausgeschieden sind.

Der Spielmodus kann variieren und wird vor jeder Runde bestimmt.
Abweichende Regelungen kdnnen vor jeder Runde ebenfalls
festgelegt werden.

Es dirfen keinerlei Fallen gestellt werden, die zu einer
Gesundheitsschadigung oder eines korperlichen Schadens flihren
kénnen.

Das Benutzen von elektrischen Geraten oder Hilfsmitteln,
insbesondere von Funkgeréten, ist zulassig. Die Funkfrequenz der
gegnerischen Mannschaft darf wahrend des Spiels nicht abgehort
oder gestort werden. Ausgenommen es ist Teil der Spielvariation.
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12) Wahrend und aul3erhalb des Spiels hat jeder Teilnehmer in

1)

2)

3)

4)

5)

6)

1)

geeigneter Weise Sorge fur die Sicherheit seines Markers zu tragen.
Die Marker missen so gesichert sein und gehandhabt werden, dass
eine Verletzung anderer ausgeschlossen ist

§ 6 Spielstatten

Spielstatten mussen so beschaffen sein, dass sie den rechtlichen
Anforderungen entsprechen.

Spielfelder die dem RAM Team Ruhrgebiet zur Nutzung zu
Verfiigung stehen, durfen nur nach Rucksprache und mit
Einverstandnis des jeweils Gelandeverantwortlichen betreten und
genutzt werden.

Den Aufforderungen des jeweils Gelandeverantwortlichen oder
dessen Vertreter ist stets Folge zu leisten.

An oder auf Spielfeldern darf kein vermeidbarer Schaden entstehen.
Schaden und Verunreinigungen sind zu vermeiden und/oder
anschlieRend zu beheben.

Spielstatten birgen aufgrund der Beschaffenheit gegenenfalls
Gefahren in sich. Jeder Teilnehmer hat sich mit der ndtigen Sorgfalt
und Vorsicht zu bewegen um korperliche Schaden von sich und
anderen zu vermeiden. Ein Regress ist ausgeschlossen.

Besteht fur eine Spielstatte eine Gelande- oder Platzordnung, hat
diese uneingeschrankte Gultigkeit und steht tiber diesem Regelwerk.

Abschnitt 3
RAM Team Ruhrgebiet

8 7 Organisation
Die Organisation des RAM Team Ruhrgebiet obliegt der

Teamleitung, derer elementarer Bestandteil die Grindungsmitglieder
aus 8 1 sind. Zur Unterstlitzung konnen durch sie weitere Mitglieder
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mit deren Einverstandnis in die Teamleitung berufen und auch ohne
Angabe von Grinden wieder entlassen werden.

Samtliche Aktivitaten des RAM Team Ruhrgebiet erfolgen im
Einklang mit den gesetzlichen Bestimmungen der Bundesrepublik
Deutschland. Jedes Mitglied tragt Sorge fir die Einhaltung dieser
gesetzlichen Bestimmungen.

Die Aufgabe der Organisation aller des Teams betreffenden
Bereiche obliegt den Griindungsmitgliedern. Nur durch sie kann eine
Abgabe organisatorischer Aufgaben erfolgen und auch wieder
zuriuckgenommen werden. Ein Anrecht auf organisatorische
Aufgaben besteht fur Mitglieder nicht. Wird dennoch ein Mitglied im
Sinne des Teams von sich aus tatig ist der Vorstand hiertber
umgehend in Kenntnis zu setzen.

Die Grundungsmitglieder konnen alle das Team betreffenden
Entscheidungen treffen. Eine Pflicht zur Abstimmung des gesamten
Teams oder innerhalb Teamleitung besteht nicht, kann aber
erfolgen. Im Falle einer Abstimmung ist diese an keine bestimmte
Form gebunden.

Alle Handlungen die das RAM Team Ruhrgebiet betreffen und
ihrem Wesen nach Au3enwirkung haben, insbesondere Werbung,
Terminabsprachen, Internetprasenz sowie Planung von Spielen,
Events und Einladungen externer Teams und Personen, finden nur
nach Absprache mit den zur Organisation bestimmten Personen des
Teams oder der Teamleitung statt.

8 8 Mitglieder

Jede Person, welche das 18. Lebensjahr vollendet hat, kann einen
Antrag auf Mitgliedschaft im RAM Team Ruhrgebiet stellen.

Der Antrag auf Mitgliedschaft beinhaltet zugleich einen
Haftungsausschluss sowie eine Erklarung gegentber dem RAM
Team Ruhrgebiet, dass der Antragssteller den geistigen und
korperlichen Anspriichen des Spiels genigt. Der Antrag ist vom
Antragssteller zu lesen, vollstandig auszuftillen und unterschrieben
dem Team auszuh&ndigen.
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3)  Nach Stellung des Antrags gilt der Antragsteller als Anwarter und
befindet sich in der Probezeit. Die Probezeit dient der Feststellung
der personlichen Eignung des Antragsstellers, insbesondere im
Verantwortungsbewussten Umgang mit den Markierern, Verhalten
im Spiel sowie des Verhaltens gegeniiber anderen Mitspielern.

4)  Der Vorstand entscheidet nach angemessener Probezeit tiber die
Aufnahme des Antragstellers. Die Probezeit wird nicht bestimmt,
sondern soll anhand der Haufigkeit der Teilnahme des
Antragsstellers an Veranstaltungen des Teams bemessen werden.

5)  Bei Aufnahme in das RAM Team Ruhrgebiet bekommt das neue
Mitglied den Aufné&her des Teams. Dieser ist am rechten Oberarm
zu tragen.

6) Die Mitglieder sind verpflichtet, das RAM Team Ruhrgebiet Uber
Anschrift oder beitragsrelevanten Veranderungen zu informieren.
Nachteile, die dem Mitglied dadurch entstehen, dass es dem Team
die erforderlichen Anderungen nicht zeitnah mitteilt, gehen nicht zu
Lasten des Teams und kénnen diesem nicht entgegen gehalten
werden.

7) — Die Mitgliedschatt erlischt durch Austritt, Ausschluss oder Tod.

8)  Der Austritt kann nur durch schriftliche Mitteilung an die Teamleitung
erfolgen. Eine Frist ist dabei nicht einzuhalten.

9)  Uber einen Ausschluss eines Mitglieds entscheidet die Teamleitung.

10) Mit Austritt oder Ausschluss enden alle sich aus dem
Mitgliedschaftsverhéltnis ergebenen Rechte gegentber dem Team.
Die Beitragspflicht und andere Verpflichtungen aufgrund der
Mitgliedschaft bleiben bis zum Ende des Kalenderjahres bestehen in
dem der Austritt oder Ausschluss wirksam wird.

11)  Ein Ausschluss von Mitgliedern aus dem Team kann nach
Versto3en gegen dieses Regelwerk auch ohne vorherige
Androhung erfolgen.
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Alle Mitglieder sollten stets wertschatzend miteinander umgehen.
Konflikte werden nicht auf dem Spielfeld ausgetragen.

Ein Ausschluss der Grindungsmitglieder ist nicht moglich.
8 9 Internet

Das RAM Team Ruhrgebiet pflegt eine eigene Website unter der
Domain www.ram-team-ruhrgebiet.de. Der Inhalt ist stets im Sinne
des RAM Team Ruhrgebiet zu erstellen.

Ein Verweis auf anderen Seiten im Internet, so genannte ,Links®, die
sich auf die Seite des RAM Team Ruhrgebiet verweisen, ist nur
nach Ricksprache mit dem jeweiligen verantwortlichen Betreiber der
Website www.ram-team-ruhrgebiet.de erlaubt.

Desweiteren pflegt das Team ein eigenes Forum unter der Domain
http://ram-team-ruhrgebiet.de/forum/. Dieses dient dem
Informationsaustausch und ist elementares Hilfsmittel der
Organisation des Teams. Jedes Teammitglied hat die Mdglichkeit, in
diesem Forum, sogenannte Posts, Umfragen und Themen zu
erstellen. Dort gelten die allgemeinen und im Forum genannten
Regeln. Dem entsprechend ist insbesondere auf die sachliche
Ausdrucksweise zu achten. Vorfiihren oder BloR3stellen anderer
Mitglieder, ,Kesseltreiberei, ,Stimmungsmache” oderauch subtile
Anspielungen vorallem dann wenn sie tatséchlich Konflikttrachtig
sind zu unterlassen. Kritik sollte in konstruktiver Art auf ,privaten®
Wegen an die Teamleitung geaul3ert werden.

Anmeldungen an Veranstaltungen erfolgen im Forum durch einen
entsprechenden Eintrag. Solche Anmeldungen sind bindend. Ein
Hinweis unter Vorbehalt ist moglich.

Jedes Teammitglied kann selbstverstandlich auch in anderen Foren
mit Bezug auf das RAM Team Ruhrgebiet aktiv sein. Die
gemachten AuBerungen sollten dann jedoch dem Inhalt und
Ausdruck nach kein schlechtes Bild auf das Team zulassen.
Offentliche Anfeindungen sind zu unterlassen.

10
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6)
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In Folge von Verst63en gegen die Regeln des Teamforums oder
Fehlverhalten in anderen Foren sind Verwarnungen, Sperrung und
Ldschung des Accounts im Teamforum madglich.

Erfolgt nach Sperrung oder Loschung eines Accounts binnen 7
Tagen durch das betreffende Mitglied kein Stihneversuch(Beilegung)
an die Teamleitung oder Administration des Forums, folgt der
Ausschluss aus dem Team.

8 10 Teamkasse und Mitgliedsbeitrag

Die Teamkasse wird grundséatzlich Bar unter Nutzung eines
Kassenbuches geflhrt.

Die Aufnahmegebunhr fur eine Dauermitgliedschaft betragt einmalig
15 €. Der Mitgliedsbeitrag betragt 10 € furjeden Monat jedoch ist die
grundsatzliche Zahlungsweise jahrlich. Mitglieder die wahrend eines
laufenden Kalenderjahrs in das RAM Team Ruhrgebiet eintreten,
zahlen den Beitrag anteilig im Verhaltnis zum Rest des Jahres.
Jeweils 1/12 fur jeden folgenden Monat bis zum neuen Kalenderjahr.

Der Beitrag fur das Kalenderjahr ist spatestens bis zum 15.02. des
laufenden Jahres zu zahlen. Zahlt ein Mitglied ohne Angaben von
Griunden nicht fristgerecht, kann der Ausschluss aus dem Team
erfolgen. Ein Mahnverfahren ist nicht erforderlich.

Anwarter zahlen keinen Mitgliedsbeitrag. Der Mitgliedsbeitrag wird
erst nach Aufnahme in das Team entsprechend fallig.

Tritt nach vorheriger Vereinbarung, zum Beispiel bei
Veranstaltungen oder dessen Anmeldung, die Teamkasse flr ein
Mitglied in Vorkasse, bleibt das Mitglied dem Team den Betrag
schuldig, auch wenn dieser die Leistung nicht wahrnimmt oder
wahrgenommen hat.

Das Guthaben der Teamkasse dient ausschlief3lich dem Zweck,
erforderliche Anschaffungen fiir das Team zu finanzieren. Hierzu
zahlen insbesondere Aufnaher, Teamequipment, Marker oder die
Ausrichtung von Veranstaltungen insbesondere Feierlichkeiten des
Teams.

11
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7)  Bereits geleistete Beitrdge werden auch bei einem Austritt oder
Ausschluss aus dem Team nicht und auch nicht anteilsméalfiig
zurUckerstattet.

8) Vorhandene Leihmarker, Ausristungen oder andere Gegenstande
des Teams stehen den Mitgliedern zur Benutzung zur Verfiigung.
Ein weiterer Betrag wird dadurch nicht fallig. Bei einer
Tagesmitgliedschaft ist eine Leih- bzw. Nutzungsgebuhr von 15 € an
die Teamkasse zu entrichten.

Abschnitt 4

Antrag auf Mitgliedschaft und Haftungsausschluss
§ 11 Haftungsausschluss

Das RAM Team Ruhrgebiet , dessen Mitglieder, sowie
Gelandeverantwortliche oder Grundstickseigentimer der Spiel-
oder Trainingsstatten tibernehmen keinerlei Haftung far
entstandene Schaden jedweder Art, von Mitspielern oder
Zuschauern, und kdnnen somit auch nicht von den etwaigen
Geschadigten in Regress genommen werden.

Die Teilnahme als Spieler oder Zuschauer geschieht auf
eigene Gefahr und Verantwortung
der jeweiligen Person.

Jeder Teilnehmer hat vor der Teilnahme an Veranstaltungen des RAM
Team Ruhrgebiet den in der Anlage gezeigten Antrag auf Mitgliedschaft
und Haftungsausschluss vollstandig ausgefullt und unterschrieben dem
RAM Team Ruhrgebiet auszuhandigen. Ansonsten ist eine Teilnahme
am Spiel nicht moglich.

12
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Anlage zum Regelwerk

Antrag auf Mitgliedschaft und Haftungsausschluss

RAM TEAM
RUHRGEBIET.

www.ram-team-ruhrgebiet.de

Antrag auf Mitgliedschaft und Haftungsausschluss

[ Dauermitgliedschaft [ Tagesmitgliedschaft
Vor- Zuname in Druckbuchetaben Geb.-Datum
Featnetz Telefon Mobll

Die Mitgiedschaft beginnt mit der Zahiung des Mitgliedsbeitrages auf das Versinskonto
Eine Ruckerstattung geleisteter Beitrége erfolgt nicht.
Eine Kindigungsirist ist bei Beendigung der Mitgliedschaft nicht einzuhalten.

Erklarung

Mir ist die Satzung und das Rege'werk des RAM Team Ruhrgebiet e.V. zur Kenntnis gegeben bzw.
ausgehdndigt worden

Mit meiner Unterschrift bestétige ich, dass ich diese, insbesondere den §8 der Satzung und Abschnitt
4 des Regelwerkes(Haftungsausschiuss), verstanden habe und mit den Regein und Bedingungen der
Satzung und des Regelwerkes einverstanden bin,

Mir ist bewusst, dass demnach eine besondere Bedeutung der Einhaltung der geltenden gesetzlichen
Bestimmungen, insbesondere des Waffengesetzes, dem verantwortungsbewussten Umgang mit den
Markierern, dem Verhaiten im Spiel sowie des Verhaltens gegeniber anderen Mitspielem zukommt
und das ausianderfeindiiche oder menschenverachtende Handlungen jedweder Art untersagt sind.
Zuwiderhandiungen konnen auch ohne vorherige Androhung zu meinem Ausschiuss aus dem RAM
Team Ruhrgebiet e.V. fuhren.

Uber die moglichen Gefahren des Spiels und der Spielstétten bin ich mir im Klaren und versichere,
dass ich sowohl kdrperiich als auch geistig den Anforderungen des Spieles gewachsen bin.

Mir ist bekannt, dass das RAM Team Ruhrgebiet e.V., dessen Mitglieder, sowie
Gelandeverantwortliche, Eigentimer oder Betreiber der Spielstatten keineriei Haftung fir entstandene
Schaden jedweder Art Gbermnehmen und somit auch nicht von mir, solite ich einen Schaden erleiden, in
Regress genommen werden konnen.

Ich nehme auf eigene Gefahr und Verantwortung als Spieler oder Zuschauer an den Veranstaltungen
des RAM Team Ruhgebiet e V. teil.

Hiemit steile ich den Antrag auf Mitgliedschaft im RAM Team Ruhrgebiet e V.

ur"‘"»v
o

Unterachrirnt
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